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Търсената вероятност е равна на лицето на квадрата върху лицето на кръга. Лицето на квадрата е 
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, а това на кръга, изразено чрез страната на квадрата, е 
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. Тогава лесно се пресмята, че търсената вероятност е 
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, което е 
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Вече знаем, че вероятността дадена точка да попадне в квадрата е 
[image: image5.wmf]p

2

. За да намерим вероятността точка да попадне в един от секторите трябва първо да извадим лицето на кръга с това на квадрата и да разделим на 4(защото остатъка всъщност са четирите сектора). Така се получава, че лицето на единия сектор е 
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. За да получим съответно вероятността точката да попадне в сектора трябва да разделим лицето на сектора с това, на кръга. Така се получава, че вероятността е 
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. Вероятността за всеки един от секторите е една и съща. И така за да получим отговора трябва да умножим вероятностите за всеки един от секторите и тази за квадрата. Така отговора се получава 
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